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Què és SeaSensations?
SeaSensations és una exposició innovadora, interactiva, multisensorial i immersiva en la qual el públic
podrà mesurar per primera vegada la immensitat, diversitat i particularitats de l'univers dels
microorganismes marins mitjançant la manipulació i comparació de models de microorganismes amb
elements quotidians, amb icones de la cultura POP com a referència.



Els objectius de l'exposició SeaSensations són:
• Obrir a la societat en general, una porta a l'univers invisible i pràcticament desconegut dels microorganismes marins, i 

mostrar des d'una nova perspectiva el seu immens potencial com a font de nous coneixements.

• Mostrar i apropar a TOTS els públics, i especialment aquells més allunyats de la ciència o amb dificultats per accedir a les 
activitats de divulgació científica, la important tasca investigadora en microorganismes marins i les connexions que es 
generen entre ells per part del investigadors de primera línia de l'Institut de Ciències de la Mar (ICM-CSIC).

• Implicar col·lectius en risc d'exclusió, com persones amb discapacitat visual, en una experiència única i universal, que des 
de la percepció, el contacte directe, la manipulació i la imaginació, permet al participant afermar conceptes científics i 
realitats molt difícils d'assimilar amb els mètodes convencionals.

• Aconseguir una experiència que promogui l'anàlisi del participant mitjançant l'estimulació dels seus sentits, que generi 
l'atmosfera necessària perquè el participant pugui establir els seus propis vincles amb l'univers dels microorganismes 
marins i, a partir de la transmissió d'emocions, crear consciència de la seva importància i immensitat. 

• Enviar un missatge al públic, tant en la forma com en el contingut: no hi ha éssers insignificants o menys importants; si 
veiem més enllà de la superfície, podem descobrir habilitats, virtuts i particularitats que ens fan a TOTS excepcionals.



Els mòduls



El recorregut de l'experiència pot ser
proposat o autoguiat



El Peix “Billy Bass” estableix l'escala 1:1 per a l'ésser humà, i ajuda
com a referència de mida per a la resta de microorganismes i
mòduls.

En aquest univers la Parvilucifera té la mida d'un baix adult.

Quan el visitant s'acosta a Billy Bass, mitjançant la tecnologia de 
sensors de moviment, Billy reacciona i dóna la benvinguda parlant al 
visitant i explica la dinàmica de l'exposició..



Hi ha més de 200.000 virus marins realment identificats per la 
comunitat científica.

El nombre total de sorra al rellotge de sorra representa el nombre
total de virus marins identificats fins ara per la comunitat científica.

Quan el visitant s'acosta al rellotge de sorra, a través de la 
tecnologia dels sensors de moviment, el rellotge de sorra

reacciona i li dóna al visitant la quantitat de diferents virus que 
s'aboquen en aquest moment.

Els bacteris actuen com a filtres.
Per comprovar la utilitat dels filtres, el visitant ha de repetir
aquesta frase a cada micròfon:

Micròfon sense filtre: “Els bacteris actuen com a filtres, 
netegen tota la matèria orgànica que arriba al mar...”

Micròfon amb filtre: “... es remineralitza i produeix
nutrients per a altres organismes marins. Són recicladors”.



En aquest univers l'Alexandrium té la mida
d'un adult d'una orca adulta (12 mts).

L'escultura led equival a una orca acabada
de néixer (3 mts).

Quan els visitants s'acosten a l'oblit marí, a través de la tecnologia de sensors de moviment, un 
videomapping projecta una orca s'acosta a l'oblit fins a cobrir-lo durant uns segons, de manera que el visitant 
pot tenir la impressió de veure passar una orca de mida real.

Compromís social: Aquest mòdul s'ha
desenvolupat en col·laboració amb el 
programa d'inserció laboral. per a joves en
risc d'exclusió social de la cooperativa
Impulsemin Barcelona.



"2.5 million rivets assemble the 12,000 mechanical parts that structure the Eiffel Tower. In 
the universe of marine microorganisms, Chaetoceros are the size of the Eiffel Tower."

La galleda està plena de parabolts igual que els que 
s'utilitzen a la Torre Eiffel. Mentre premeu el pedal 
per aixecar la galleda, el missatge apareix a la 
projecció. Mantenint el pedal premut, experimentes
el pes dels cargols, i llegint el missatge al mateix
temps, pots multiplicar per milions la SENSACIÓ de 
pes. Amb això, el visitant pot imaginar les 
dimensions del Chaoteoceros en l'univers dels
microorganismes.

Press the pedal and discover what the Eiffel Tower has to 
do with this marine microorganism



"Què té a veure aquest
microorganisme amb Manhattan?"
Quan el visitant aixeca la mà per trucar a 
un taxi, la projecció es dirigeix a un altre
punt de Manhattan, i dóna informació
sobre les dimensions i particularitats de la 
ciutat i el microorganisme.

Això dóna al visitant una impressió de 
com de gran és Manhattan, que és la 
mida dels copèpodes de l'univers dels
microorganismes.



Les línies i els colors representen les línies d'interacció entre 
microorganismes. Els mòduls dels microorganismes estan
interconnectats mitjançant rooter, i la llum sobre les bases dels
models 3D canvia de color segons aquestes relacions. Això genera 
una experiència immersiva de llum i color a la sala d'exposicions.

DIAGRAMA DE CONNEXIONS I INTERACCIONS



Keep the rhythm of marine ecosystems!
(Mantingueu el ritme dels ecosistemes marins!)
Els jugadors han de posar en equilibri un ecosistema marí virtual ballant. El joc
respondrà segons els moviments i es veurà afectat per les decisions del jugador.

Mitjançant l'observació, la interacció i l'experimentació, els participants s'adonarien per 
ells mateixos de la complexitat de la biodiversitat dels microorganismes marins i la seva
importància, i també es preocuparien per les conseqüències que l'acció humana té en 
la conservació de l'equilibri de l'ecosistema marí.



L'Associació Discapacitat Visual Catalunya va compartir la seva experiència, 
coneixements i idees sobre com adaptar les tècniques i metodologies
d'interpretació utilitzades per aquest col·lectiu.

Projecció de vídeo de Paquita García de l'Associació Discapacitat Visual Catalunya 
compartint un poema propi del que per a ella representa el mar.



Recomanacions i dinàmiques de participació
SeaSensations:
• Preferentment per a públics majors de 10 anys. 

Menors de 10 anys, acompanyats d'un adult.
• La durada mitjana de l'experiència és de 20 minuts.
• No hi ha cap ordre ni ruta concreta per veure

l'exposició.
• Es recomana un màxim de 3 persones per mòdul.
• La interacció serà mitjançant sensors de moviment i

alguns accionats amb pedals o palanques.
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